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Fachlicher Hintergrund

Vorwort

2014 wurde vom Sachsischen Staatsministerium flr
Kultus (SMK) ein Projekt zum Themenkomplex Liter-
acy angeregt, das 2015 vom SMK finanziert und vom
Institut fir Sprache und Kommunikation in Bildung,
Sprache und Rehabilitation (INSKOM) in Kooperation mit
dem Landeskompetenzzentrum zur Sprachférderung
an Kindertageseinrichtungen in Sachsen (LakoS) und
LiteraTOUR Sachsen ausgearbeitet wurde. 2016 und
2017 wurde das Projekt mit Buchern zum Thema: ,Un-
terschiedliche Menschen, unterschiedliche Sprachen”
weitergefihrt und 2018 wurden nun Marchen, Sagen
und Fantasy in den Blick genommen.

Dazu wurden nach der 2015 entwickelten Methode
zunachst erarbeitet, was Sagen, Marchen und Fantasy
ausmacht und welchen Wert sie in der Arbeit mit Kin-
dern haben kénnen, und dazu 10 sprachlich, asthetisch
und inhaltlich sehr unterschiedliche Bilderblcher und
weitere Materialen ausgewahlt, an und mit denen exem-
plarisch aufgezeigt werden soll, wie diese auf vielfaltige
Weise genutzt werden kénnen, um Literacy und andere
sprachliche Fahigkeiten zu férdern, wobei der Fokus auf
Kindern zwischen 4 und 6 Jahren liegt.

Die Grunde zur Auswahl der einzelnen Bucher sind in
der Handreichung dargelegt.

Trotz aller angelegten Auswahlkriterien handelt es sich
in gewisser Weise um eine willkirliche Zusammenstel-
lung. Sie soll nicht so verstanden werden, dass dies die
einzig moglichen oder die bestgeeigneten Bucher sind,
um die Ziele des Projektes zu erflillen. Sie zeigen nur
beispielhaft auf, welche Kriterien der Biicherauswahl
man beachten und welche Methoden man im Umgang
mit Blichern einsetzen kann.

Im Folgenden wird kurz der fachliche Hintergrund
vorgestellt, bevor im Praxisteil auf die einzelnen
Blcher und die von uns empfohlenen Methoden ein-
gegangen wird. Der Bereich ,Literacy” wie auch das
Thema ,Kriterien zur Buchauswahl und zur Gestaltung
der Situation” wird dabei nicht noch einmal ausgear-
beitet, da er sich schon in der ersten entstandenen
Handreichung findet.

Es wird daher dringend empfohlen, auch den the-
oretischen Teil der ersten Handreichung , Erlebte
Blicher” von 2015 zu lesen: www.lakossachsen.de/
lakos-materialien/handreichung-erlebte-biicher/

Dieses Material wird mitfinanziert SACHSEN

—-—
durch Steuermittel auf der Grund- . ——
lage des vom Sachsischen Landtag =
beschlossenen Haushaltes. -
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Fachlicher Hintergrund

Marchen - Es war einmal...

Marchen sind mindlich UGberlieferte kurze Prosatexte,
die von wundersamen Begebenheiten berichten, Uber-
naturliche Krafte eingreifen lassen, in denen das Gute
belohnt und das Bose bestraft wird. Der Begriff Mdrchen
ist eine Verkleinerungsform von maere aus dem mhd.
und bedeutet Kunde, Bericht, Gerulcht, Erzahlung. Als
literarische Gattung wurden Marchen von den Brudern
Grimm untersucht, typisiert und definiert. Marchen sind
einstrangige Erzahlungen, in denen eine Person eine
Aufgabe, einen Konflikt I6sen, eine Herausforderung
meistern oder Taten vollbringen muss, um sich als Per-
sonlichkeit zu entwickeln und zu bewahren. Das Gesche-
hen wird meist aus der Perspektive der Hauptperson

Volksmarchen

e sind mdl. Gberliefert und haben keinen bestimm-
ten Urheber

e beruhen auf einer Gemeinschaftsleistung und
variieren im Wortlaut

e urspringlich von und fur Erwachsene in &rmeren
Kreisen erzahlt

e bekannt und uberliefert sind die schriftlich fixier-
ten Texte, die somit ihre tradierte Mundlichkeit
und Erzahlform verloren

Entstehung der Marchen
Einzelne Marchenmotive finden sich bereits in den Gil-
gameschuberlieferungen aus dem 2. Jahrhundert v. Chr.
oder in den Erzahlungen aus ,Tausendundeine Nacht”,
die durch Seefahrer bekannt und Anfang des 18. Jh. ins
Franzdsische Ubertragen wurden. Erste europadische
Marchen lassen sich in der italienischen und franzési-
schen Literatur finden.

So findet sich in Strapolas italienischer Marchensamm-
lung bereits um 1550 eine Urform des ,Gestiefelten
Katers” und bei dem Neapolitaner Basile, ca. 1630,

betrachtet und geschildert.

Durch die Einstufung als ,unwahr’ und ,erfunden’
unterlagen sie lange Zeit einer Abwertung oder Gering-
schatzung, dennoch sind Marchen fester Bestandteil
aller Kulturkreise. Sie werden von Generation zu Ge-
neration weitergetragen, woran auch die z. T. harsche
Kritik Gber den als unkinstlerisch erachteten Stil und
die als moralisch bedenklichen Aspekte (bereits seit der
Erstverdffentlichung der Grimmschen Marchen) nichts
zu andern vermag. Wir alle haben sofort eine Vorstel-
lung, sobald nur einer der Protagonisten erwahnt wird.
Das ist eine der Starken der Marchen.

Wir unterscheiden:

Kunstmarchen

e ursachlich schriftlich

¢ sind Nachgestaltungen durch namentlich bekannte
Autoren

¢ im Wortlaut mit komplexerer Sprache und Formel-
haftigkeit fixiert

e klare Adressierung und padagogisch/didaktische
Bestimmung

zeigen sich Vorformen des ,Aschenputtel”, ,Dornrgs-
chen”, ,Rapunzel” und ,Schneewittchen”. Auf Basile
beruht auch Charles Perraults 1697 verdffentlichte
franzdsische Sammlung, die u. a. eine Version von ,Rot-
kappchen” enthielt.

In Deutschland gaben z. B. Martin Wieland und Karl
August Musaus in den 1780ern erste Sammlungen der
Volkserzahlungen heraus, doch erst durch die weltbe-
kannteste Marchensammlung der Brider Grimm (seit
2005 UNESCO-Weltdokumentenerbe), die das Marchen
als volkstiimliche miindliche Uberlieferung mit der



Inhalte und Wirkungsweise (auf Kinder) Merkmale des Marchens
Marchen behandeln und klaren Gegensatze. Stets * Formelhafte Motive und Metaphern: Bereits die
werden beide Seiten geschildert, wobei die Konzent- Einleitung erfolgt haufig mit der Phrase oder Meta-
ration auf das ,Gute” gelegt wird: Faulheit und Fleif3, pher ,Es war einmal...”, der Abschluss mit,Und wenn
Dummbheit und Klugheit, Falschheit und Aufrichtigkeit, sie nicht gestorben sind, dann leben sie noch heute”
arm und reich, bése und gut, schwach und stark, Schén- oder ,Und sie lebten vergnigt bis an ihr Ende”,
heit und Hasslichkeit. Sie vermitteln Werte und Normen anhand derer sich die Hoffnung auf ein gutes Ende
wie Gluck und Erfolg, Liebe und Gemeinsamkeit, Ord- und die bestarkende Wirkung manifestiert.
nung und Gerechtigkeit, Zielstrebig- und Verlasslichkeit. e Abstraktionen: Marchen enthalten prinzipiell nichts
Der wiederkehrende gute Ausgang wirkt als lebens- Wirkliches, nichts Reales und sind in einer fantasti-
bejahende und aufbauende Kraft, gibt Hoffnung und schen Handlung eingebettet.
Zuversicht (Bsp.: der Aufstieg des ,kleinen Mannes”im e Ortund die Zeit: sind unbestimmt, werden nie
Gestiefelten Kater, dem tapferen Schneiderlein, ...). genau definiert, wodurch Marchen universell Uber-
Im Marchen begegnen wir Konflikten und Herausfor- tragbar sind.
derungen mit unterschiedlichsten Lésungsansatzen, die e Personen, Charaktere und Helfer: Die Figuren
zum Teil gar in Konkurrenz zueinanderstehen, wie im sind oft typisiert und Charaktere gegensatzlich oder
Leben eines jeden Kindes. Sie illustrieren Konflikte, die kontrar angelegt. Ahnlich der Fabel treten magische
haufig aus Schwierigkeiten der Wunscherfullung entste- Gestalten, meist Tiere, Dinge und Pflanzen auf, die
hen und zu Neid fihren kdnnen. Es werden gefahrliche Uber zauberhafte Fahigkeiten und fabelhafte Charak-
oder bedrohliche Situationen geschildert und Losungs- tereigenschaften verfligen und bei der Bewaltigung
konstruktionen angeboten, die Kinder vergleichen und der Aufgaben oder Herausforderungen helfen.
begreifen kdnnen. Marchen bieten also die Méglichkeit e Aufgaben und Herausforderungen: Eine einzelne
eigene Konflikte mit Marchenkonflikten zu vergleichen. Person bekommt eine Aufgabe gestellt, die es zu
Dies wirkt sinngebend, bestarkend und resilienzfor- bewaltigen oder |8sen gilt, was stets gelingt.
dernd, denn Kindheit ist eine Aneinanderreihung von e Darstellung von Schwachen: Zu Beginn haben
Veranderungen, Entwicklungen, Abschieden, Verlusten Helden oft Schwachen, die den Konflikt provozieren
und Konflikten. Marchen schildern Prozesse, die jedes oder zum Verhangnis werden. Im Verlauf der Hand-
Kind neu bewaltigt, um erwachsen zu werden, wie mutig lung werden diese Uberwunden.
die Geborgenheit zu verlassen und sich der unbekann- e Sprache: Marchen wurden ursprunglich fur Erwach-
ten Welt moglichen Schwierigkeiten oder Problemen des sene erzahlt. Die einfache, leicht verstandliche Spra-
Lebens zu stellen. che und Erzahlstruktur, die im Prateritum erzahlte
Marchen lehren, dass jeder an Herausforderungen lineare und schlichte Handlung sowie die eindimen-
wachsen kann und starken den Blick in sich selbst. sionalen Figuren machen sie jedoch beij Kindern
Sie lehren auch, dass Fehler immer wieder verziehen besonders beliebt. Unterstutzt wird dies durch
werden: So 6ffnet Schneewittchen der bésen Stiefmut- einpragsame wiederkehrende melodische Redewen-
ter z.B. drei Mal die Ture, obwohl sie schon beim ersten dungen, Spruche, Lieder und magische Reime, die
Mal sehr schlechte Erfahrungen damit gemacht hat und in jedem Marchen eine zentrale Rolle spielen und
die Zwerge sie gewarnt haben. den Verlauf bestimmen, wie ,Spieglein, Spieglein...”,
Die Schilderung der haufig angeprangerten Grausam- ~Rapunzel, lass...", , Tischlein deck dich, Esel streck
keiten dient dem Ausgleich von schrecklichen und un- dich...” oder ,Buttje, buttje in de See...". Formeln wie

Darstellung eines einzelnen Schicksals definierte, wurde
der heutige Stil gepragt.

1812/1815 erschienen die ,Kinder- und Hausmarchen*,
die die beiden Bibliothekare Jakob und Willhelm Grimm
bei den literarischen Krédnzchen ,sammelten” oder sam-
meln lieBen. Da Marchen eine besondere Wirkung auf
Kinder haben, wurden sie von den Gebridern Grimm
nicht zufallig (plotzlich) so genannt.

Die Verschriftlichung gilt auch als Ubergang zu den
Kunstmarchen, da Marchen dadurch auf ein lesendes oder Handlungsmuster gelesen und verstanden
und vermoégenderes Publikum abgestimmt werden, das werden kann.)
die Geschichten goutiert und kauft. e enthalten wichtige DenkanstéRe und Bilder fur die

Vor allem im Ubergang zum Blrgertum wollten zu-
meist die Damen der hdheren Gesellschaft, der Aristo-
kratie mit Kunstmarchen den Gegensatz der als vulgar Kinder und helfen, sich mit den eigenen Gefthlen
betrachteten Wertevorstellung des aufstrebenden und Bedurfnissen auseinanderzusetzen.

BlUrgertums darstellen, also formten sie die Motive der  Laut Bettelheim nehmen sie existentielle Angste,
Volksmarchen zu Kunstmarchen mit einer didaktischen denn sie vermitteln das Vertrauen in die eigenen
Funktion um, um die aristokratische Lebensweise und Krafte, starken Zuversicht und Hoffnung und aktivie-
deren Wertekanon zu rechtfertigen. Kunstmarchen ren Problemldsungsstrategien.

sollten Kindern die ,feine Lebensart” vermitteln. Mit e bieten eine Bildsprache, die die kindliche Seele und
Kunstmarchen sollte die Erziehung der Kinder und Fantasietatigkeit belebt und kntpfen an die Imagina-
Jugendlichen in Richtung der aristokratischen Wertevor- tionsfahigkeit der Kinder an, die im Alter zwischen 4
stellung beeinflusst werden. und 7 sehr hoch ist, da sie bildhaft denken und erle-
ben. Kinder begreifen in dieser Zeit Uber Bild- und
Symbolsprache die ganze Welt, deren Hintergrinde,
In der heutigen Gesellschaft wird sehr viel Wert auf Zusammenhange und Marchen kénnen sie dabei
Wissen und Leistung gelegt. Der Umgang mit Gefuihlen unterstitzen.

und insbesondere Angsten nimmt dagegen wenig Raum e enthalten sprachliche Bilder, die jahrtausendaltes
ein und kann sich kaum mehr entwickeln. Die tiefe Urwissen beinhalten.Diese Urbilder beeinflussen
Bild- und Symbolsprache der Marchen kénnen einen unsere Sprache und unser Denken, was u. a. in noch
Ausgleich und eine Brucke zur Innenwelt und Selbst- heute gebrauchliche Redewendungen augenschein-
wahrnehmung bilden. lich wird, wie an folgenden Beispielen gut zu sehen
ist: ,jemand reil3t sich ein Bein aus” (aus ,Rumpel-
stilzchen”), ,zwei Fliegen mit einer Klappe schlagen”
(aus ,Das tapfere Schneiderlein”) oder ,jemand hangt
sein Mantelchen in den Wind" (aus ,Hans im Gluck").
(Sprachliche) Bilder, wie die ,Samthaut des Pfirsischs”
aktivieren unsere Sinne.

Personlichkeitsentwicklung und daher Volkserfah-
rungen und -wissen oder das Volksgedachtnis der
Personlichkeitsentwicklung, der sozialen Entwicklung
und des Miteinanders, denn sie beinhalten wichtige
Werte und ,Regeln” des gesellschaftlichen Zusam-
menlebens, die viele Generationen lang gultig waren.
(Beispiel: Wenn die Zwerge von der Arbeit heimkom-
men, haben die Betten gemacht und das Essen auf
dem Tisch zu stehen, was als deutliche Funktions-

Entwicklung jedes Einzelnen. Sie erflillen (ethisch-
moralische u. a.) Orientierungsbedurfnisse der

Bedeutung der Marchen

Marchen:

e gehodren zu den altesten tberlieferten Traditionen und
Brauchtimern in allen Kulturen. Sie haben interkultu-
relle Bedeutung, da sie weltweit ahnliche Erfahrungen,
Symbole, Bilder, Vergleiche und Inhalte oder Probleme
der Menschen aufgreifen und dadurch die kulturelle

Spezifik deutlich geringer als in anderen Gattungen
vorhanden ist. Diese weltweit ahnlichen Inhalte und
Symbole bilden Bricken zwischen Menschen und
Kulturen und kénnen somit einen Beitrag zur Verstan-
digung in interkulturellen Kontexten liefern.

sind losgelost vom wirklichen Geschehen, unserer
Realitat und daher universell Ubertragbar. Sie sind
gesammelte poetisch gestaltete kollektive sowie
grundlegende Erfahrungen der Menschheits- und
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Die Beschaftigung mit Marchen ist ein Weg, sich auf die

Spurensuche zu lebendigen Urbildern und Sprachwurzeln

zu begeben, woflr ein Prozess des Einlassens und Einho-

rens noétig ist, um eine Verbindung zwischen Auf3en und

Innenwelt fur das seelische Gleichgewicht zu erreichen.
Ein (schnelles Einmal-) Vorlesen ist daher nicht ausrei-

chend. Insbesondere in padagogischen Kontexten ist es

erforderlich, bedachtsam und umfanglich mit Marchen
umzugehen.

Fachlicher Hintergrund

gerechten vorangegangenen Geschehnissen und bleibt
ohne Blut und Wunden oder die direkte Darstellung
(ohne konkrete Sprachbilder). So entsprechen sie der
kindlichen Vorstellung von Gerechtigkeit: Gutes wird
belohnt, Béses bestraft.

»in einem fernen Land” verweisen zudem auf den
universellen Charakter.

Magische Zahlen: spielen eine wichtige Rolle im
Marchen. Typische Zahlen sind 3, 7 und 12. Die Drej
symbolisiert im Marchen das Gottliche, die Vier die
Ordnung. Ebenso haufig ist die als Produkt oder
Summe aus der Drei und der Vier entstehende Sieben
und Zwolf, die fur Vollkommenheit stehen. Diese
Vollkommenheit wird haufig durch etwas Dreizehntes



gestort, wodurch die Handlung ausgeldst wird.
Daraus ergibt sich der noch heute lebendige Aber-
glaube, der auf der Dreizehn lastet und weshalb z. B.
Hotels die Etage oder Zimmer Nummer 13 auslassen.

* Symbole: Gegenstande, Schauplatze und Elemente
begegnen uns als feste ,Bilder” immer wieder. So
steht der Frosch fiir die Metamorphose /die Entwick-
lungsstufen, der Brunnen fir die Entstehung des
Lebens oder die Geburt, die Fee meist fir das Gute
und Schone oder die Stiefmutter flr die ,,bose” Seite
inuns.

e Das Ende: Marchen enden stets glucklich.

Nicht alle Merkmale sind in jedem Marchen enthalten,
dennoch kénnen in jedem die meisten Aspekte gefun-
den und nachgewiesen werden.

Merkmale des Marchens im Beispiel Rotkappchen

e Die Einleitung mit der typischen Phrase ,Es war
einmal...”

® (Lassen Sie sich bitte nicht vom evtl. folgenden ,eine
kleine siif3e Dirne..." irritieren. So wurde das Marchen
ursprunglich publiziert und verdéffentlicht. Erst spa-
tere Bearbeitungen ersetzten das Wort ,Dirne”, das
ursprunglich einfache ,Madchen™.)

e Der Wolf spricht und Rotkdppchen und ihre GroBmut-
ter werden vom Wolf gefressen, klettern aber guter
Dinge nach dem Aufschneiden wieder aus seinem
Inneren. Das Aufschneiden hindert den Wolf nicht,
noch einige Meter zu gehen. Das ist definitiv nicht real.

e Rotkappchens Aufgabe besteht darin, den Korb mit
Leckereien auf geradem Weg zur GroBmutter zu brin-
gen, doch die Herausforderung ist zu grof3.

e Rotkappchen ist unachtsam, nicht folgsam. Sie hat
also eine Schwache, die ihr zum Verhangnis wird. Die
Erfallung der Aufgabe ist gefahrdet und wird letztlich,
wenn auch mit zauberhafter Hilfe geldst.

e Ortund Zeit sind nicht genau benannt. Es gibt nur
symbolische Schauplatze, wie Zuhause, der Wald als
das Unbewusste und das Haus der GroSmutter, die
geografisch nicht exakt bestimmbar sind.

* Rotkappchen endet glicklich und lernt, dass es sich
an den Rat der Mutter oder lebenserfahrener Ver-
trauter halten sollte.

e Mit,Aber Grolimutter, warum hast Du..." zeigt sich
die Anwendung einpragsamer wiederkehrender
melodischer Sprache.

Wesens- &
Stilztige

Handlung

Andere Haupt- .
Sprache Handelnde personen Ort & zeit

Ende

Absicht

Abgrenzung von Marchen, Sage und Fabel - Gemeinsamkeiten und Unterschiede

Marchen

Eindimensionalitat: Diesseits und Jenseits agieren selbstverstandlich mit-
einander (Allverbundenheit)

Aufhebung der Natur- und Kausalgesetze

Isolation der Helden

helfende Krafte: Verwandlungen, zauberhafte Krafte

sprechende Tiere und Fabelwesen

Sublimation: erotische Motive u. a. werden entwirklicht

Volksmarchen stammen aus mdl. Uberlieferungen und sind frei erfunden
sozialgeschichtlicher Hintergrund, jedoch frei von religiésen Implikationen
Kunstmarchen sind von einem Autor (teilweise mit padagogischer Inten-
tion) verfasst

Handlungsstereotypen (Auszug des Helden - Bewahrung - Losung des
Problems)

Mangel oder Not am Beginn - Losung erfolgt meist in mehreren Schritten
personenbezogene Einzelschicksale

prazise, einstrangige Handlungsfihrung

Raum- und Zeitlosigkeit
sehr allgemein; stereotypische Orte und Schauplatze: Schloss, Hutte,
Muhle, Wald

gegensatzliche Personen (z.B. arm/reich)
typisierte, namenlose Personen (der Kdnig), Allerweltsnamen (Hans,
Gretel), sprechende Namen (Schneewittchen) ohne seelische Tiefe

Ubernatirliche Wesen helfen bei der Losung eines Problems oder verursa-
chen ein Problem

einfache Erzahlhaltungen und Grundmotive

Bild- und Formelhaft: schneeweil3

Verwendung von Superlativen: GréRter, Schdnste, Jungste, Kligster,
DUmmste, Starkster

schlichte, einfache Sprache

Sieg des Guten und FleiBigen Uber das Faule oder Bose

Weitergabe von Volkswissen
Lebensweisheit zur Belehrung
nicht nur fur Kinder, auch fir Erwachsene
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Sage

teilweise Aufhebung von Natur- und Kausalgesetzen
deutliche Trennung von dies- und jenseitiger Welt
Realitatsanspruch

aus mdl. Uberlieferungen und sind mit einem wahren
Kern frei erfunden

historische Bezlge

religidser und sozialgeschichtlicher Hintergrund
Antworten auf unerklarbare Naturphdanomene

erklaren Ursache und Ablauf historischer oder naturbe-

zogener Vorgange

Stand volkstimlicher Glaubensvorstellungen

das Schicksal entscheidet sich fir oder gegen den / die
Menschen

exakte geographische Orts- und Zeitangaben
reale Schauplatze

meist einfache Leute
namentlich genannt oder beschrieben: eine Jungfrau,
der Rattenfanger

Fantasiewesen: Kobold, Teufel, Nixe, Zwerg, Drachen-
werden als wirklich existierende Wesen dargestellt

erklarender Duktus
naive Geschichtsschreibung

was erinnert uns daran

auBergewohnliche Ereignisse/ Besonderheiten unserer
Heimat werden erklart

Fabel

(sprechende) Tiere agieren anstelle
von Menschen

Parallele zu menschlichen Verhal-
tensweisen

frei erfunden

von Autoren verfasst

stereotype Eigenschaften der Figu-
ren (Fuchs = schlau; Esel = dumm)

didaktischer Anspruch, daher
irrelevant

Tierbezeichnungen statt Namen:
ein Fuchs, der Rabe, ...

keine

komplex, vielschichtig

Uberraschend, dramatisch

Lehre oder Moral als Quintessenz
und Zweck
didaktisch-reflexive Zweckdichtung



Fachlicher Hintergrund

Sagen

Die Sage (von saga ahd.) bedeutet Kunde von Ereignis-
sen. Als literarische Gattung wurde auch die Sage mal3-
geblich von den Brtudern Grimm gepragt. Seither gilt der
Realitatsgehalt der Sagen als wichtiges Bestimmungs-
kriterium. Im Grimmschen Wérterbuch von 1893 wird
die Sage als Kunde von Ereignissen der Vergangenheit,
die einer historischen Beglaubigung entbehrt, beschrie-
ben. Bei der Uberlieferung und Wanderung durch die
Regionen wurden sie haufig umgestaltet, Motive Uber-
nommen oder verschmolzen und dienten der poeti-
schen Weltaneignung und dem Selbstverstandnis der
Menschen. Sagen entsprangen haufig ausschlielich der
Phantasie.

Mit der der Herausbildung eines modernen Weltbildes
schrankte sich die lebendige Weitergabe von Sagen ein.

Merkmale von Sagen

Die Sage ist ein bedeutsames kulturhistorisches Doku-
ment und legt Zeugnis Uber die Gesinnung, Angste und
Hoffnungen der Menschen in vergangener Zeit ab, die in
der Auseinandersetzung mit der erlebten Umwelt auf-
tauchten.

Inhalte von Sagen sind u. a. Naturvorgange, die in das
Umfeld des menschlichen Lebens eingreifen oder grau-
sige Begebenheiten aus dem menschlichen Leben selbst.

Die Sage versucht bedrohlichen und unbegreiflichen
Begebenheiten, die als Wunder betrachtet werden,
einen Sinn zu geben, die Welt und ihre (Natur-) Phano-
mene zu erklaren, historische Vorgange festzuhalten
und weiterzuvermitteln.

Gerade Kinder begegnen immer wieder (noch) un-
verstandlichen Dingen. Daher ist die Sage als die Be-
schaftigung mit unerklarlichen Dingen unserer Realitat
fantasieférdernd und anregend.

Viele Sagenmotive, ahnlich der Marchen, blieben nicht
an einen bestimmten Ort gebunden, sondern haben
sich Uber weite Teile des Landes ausgebreitet. Sie waren
dabei standigen Um- und Abwandlungen unterworfen.
So tauchen bestimmte Phanomene oder Sagen-Figuren
in verschieden Regionen auf.

Typologie der Sagen

Auf Grund der Vielgestaltigkeit der Stoffe und Motive ist
eine eindeutige Typologie kaum zu erstellen. Grundsatz-
lich unterscheidet man in Volks-, Gétter- und Ritter- oder
Heldensagen oder historische und Heimatsagen, Orts-
und Natursagen, in griechische, keltische und nordische
Sagen.

10 Handreichung zum Leseprojekt ,Erlebte Blcher” - Fachlicher Hintergrund

Fachlicher Hintergrund

Fantasy

Fantasy (aus dem engl.) bedeutet Fantasie, Vision oder
Hirngespinst, gehort zur fantastische Literatur und
entwickelte sich seit dem 19. Jh. zu einer eigenstandigen
Gattung, deren Wurzeln u. a. bei den Marchen und Sagen
zu finden sind. Fantasy ist durch die Entfernung von der
Realitat und Negierung von wissenschaftlichen Erkennt-
nissen und der Aufhebung der Naturgesetze gepragt,
von nostalgischen Ansichten und Vorstellungen geleitet.

Die imaginaren Welten sind von Riesen, Drachen, Elfen,
Zwergen, Werwdlfen und Kobolden oder Zauberern be-
volkert. Haufig trifft Gut und Bose aufeinander oder die
Sehnsucht nach Abenteuern bestimmt die Handlung.
Die Menschen in Fantasy-Literatur leben meist ohne
Naturwissenschaft und Technik, was in Science-Fiction,
die oft gerade die technische Entwicklung und dadurch
neu entstehende Mdéglichkeiten unserer Realitat in den
Fokus der Handlung stellt, unvorstellbar ist.

Entstehung und historische Einordnung

Im 18. Jh. wurde neben dem Bildungsroman auch Un-
terhaltungsliteratur gesellschaftsfahig. So fugten E.T.A.
Hoffmann oder Edgar Allen Poe fantastische Elemente
ein und Autoren wie Jules Verne, H. G. Wells oder Oscar
Wilde Ubten sich vielfaltig im entstehenden Genre der
poetischen Utopien. Als Vorlaufer der heutigen fantas-
tischen Kinderliteratur gelten Lewis Carrolls , Alice im
Wunderland” von 1865 und Lyman Frank Baums ,Der
Zauberer von OZ" von 1900.

In den 50er Jahren bildete sich eine neue literarischer
Qualitat heraus: die sogenannte High Fantasy, deren
wohl wichtigster Vertreter J. R. R. Tolkiens mit seiner Ro-
man-Trilogie ,Der Herr der Ringe"” ist. Werke fur Kinder
sind u. a. Michael Endes ,Momo" und ,Die unendliche
Geschichte” sowieJ. K. Rowlings ,Harry Potter”.

Merkmale von Fantasy

e Fantasy bedient sich in seinen Motiven und Figuren
aus Mythologie, Marchen- und Sagenwelt

e Eigene Welten, mit eigenen Naturgesetzen und
Lebensformen

e Einmalige Geografie mit kreativen Kartenwerken

¢ Fantastische und zauberhafte Elemente werden nicht erklart

e Invorindustrieller Zeit angelegt mit monarchischen
Verhaltnissen und Herrschaftsstrukturen

* Im Gegensatz zum Marchen muss in Fantasyliteratur
ein Charakter mit einer Aufgabe, einer Herausforde-
rung die gesamte (Fantasy-) Welt erlésen oder erretten

e Wichtige Rolle spielen Verblndete und Widersacher
und hinderliche Gegner

e Helden entwickeln sich haufig unvorhersehbar

Wie bei Marchen gilt auch hier, dass nicht immer alle
diese Merkmale auftreten mussen, in der Regel aber
viele davon in den Werken zu finden sind.

Typologie von Fantasy

Bei Fantasy sind aufgrund der Vielfalt des Genres un-
zahlige Typisierungen méglich. Zudem gibt es im Bereich
der Fantasy auch parodistische Werke, wie z. B. Walter
Moers ,Die 13 %2 Leben des Kapt'n Blaubar”.

Wirkungsweise von Fantasy

Fantasy erinnert in vielen Merkmalen an Marchen, wobei
es aber auch fundamentale Unterschiede gibt. So éhneln
sich oft vorkommende Personen bzw. Wesen, Handlung
und Umwelt. Wahrend aber im Marchen Werte und
grundlegende Konflikte beim Erwachsenwerden oder
auch ganz allgemein im menschlichen Leben (mehr oder
weniger) verschlisselt dargestellt und aufgearbeitet
werden, soll Fantasy einfach nur unterhalten. Fantasy
gibt den Raum dazu, sich nicht nur mit der eigenen
Fantasie auseinander zu setzen, sondern auch dazu, zu
entdecken, dass Sprache die Macht hat, ganz eigene,
unbekannte Welten entstehen zu lassen und denkbar zu
machen - eine Eigenschaft, die nicht nur beim Fantasie-
ren, sondern auch beim Finden innovativer Probleml|o-
sungen im menschlichen Leben eine wichtige Rolle spielt.
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Fachlicher Hintergrund

Kriterien zur Buchauswahl und zur
Gestaltung der Situation

Auf die Kriterien der Buchauswahl wurde bereits in den
Handreichungen zum ersten und zweiten Projekt einge-
gangen. Daher wird hier nur in Bezug auf die Besonder-
heiten zum Thema erweitert.

Die magische Phase der Vorschulzeit eignet sich fur
Marchenbegegnung ganz besonders. In dieser Phase
unterscheiden Kinder nicht zwischen Realitat und Fan-
tasie. Alle Dinge erscheinen als lebendig, mit Gefuhlen
und eigenem Willen ausgestattet. Kinder erfinden
haufig imaginare Spielpartner, die sie stets begleiten
und beschutzen.

Ereignisse und Veranderungen werden wie im Mar-
chen geheimnisvollen Kraften oder einer héheren
Macht zugewiesen.

Wahlen Sie die Marchen dem Alter und der Entwick-
lungsstufe entsprechend und beginnen Sie bei jungeren
Kindern mit kurzen, einfachen Marchen, wie ,,Der stiRe
Brei”, ,Die drei kleinen Schweinchen” oder ,Das Rub-
chen”, die weniger allzu neuen Wortschatz beinhalten,
deren Handlung vergleichsweise nahe an der Lebens-
welt der Kinder ist und/oder die eine Reihung gleicher
oder dhnlicher Szenen (z.B. das wiederkehrende Um-
pusten der Hauser in den ,drei kleinen Schweinchen”)
enthalten, so dass das Verstandnis erleichtert wird.

Ab dem vierten Lebensjahr kdnnen Sie beginnen an-

spruchsvollere Inhalte und Begebenheiten auszuwahlen.

Kinder geniel3en die spannende und besondere At-
mosphare einer Marchenstunde. Die richtige Auswahl
erkennen Sie an dem Wunsch nach Wiederholung, denn
darin zeigt sich, dass das Thema und der sprachliche
Anspruch die aktuellen Bedirfnisse des Kindes / der
Kinder spiegeln.

Marchen liefern unzahlige DenkanstéRe und Sprech-
anlasse, daher empfiehlt es sich in unterschiedlichen
GruppengrofBen zu arbeiten. Kleingruppen z. B. bieten
Vorteile fUr die Erzahlsituation, denn Kinder kdnnen ihre
Gefuhle und Wahrnehmungen oder Vergleiche leichter
auBern. GroRBere Gruppen eignen sich zur dialogischen
Arbeit mittels Bildbetrachtungen, zum Marchenspiel
oder zum klassischen Vorlesen.

Wichtig ist es ein facettenreiches Angebot unterschied-
lichster Bildsprachen zu unterbreiten, um alle Kinder in
ihrer individuellen Mediensozialisation abzuholen und
anzusprechen.

Wichtig: Wenn Sie zu einem Buch eine Betrachtung
konzipieren und ggf. Material erstellen oder beschaffen,
sollten Sie das fur sich selbst kurz dokumentieren und
so sammeln, dass es lhnen und auch lhren Kolleginnen
immer wieder zuganglich ist.

Handreichung zum Leseprojekt ,Erlebte Blcher” - Fachlicher Hintergrund




Praxis

Einleitung

Im Folgenden werden die 10 Bucher samt Methodenvor-
schlagen vorgestellt. Wichtig ist noch einmal zu beto-
nen, dass es sich sowohl bei den Blichern als auch den
zugeordneten Methoden um eine relativ zufallige Aus-
wahl handelt: Sie sind als Beispiele zu betrachten, wobei
wir uns bei der Auswahl der Methoden durch die zuvor
getroffene Buchauswahl inspirieren lieBen.

Um zu sehen, wie unsere Ideen fur die Praxis nutzbar
sind, wurden die Bucher in 12 Kitas vorgestellt und
die Fachkrafte der Kitas sollten selbst Ideen dazu ent-
wickeln bzw. unsere Ideen kommentieren. Insgesamt
wurde unsere Auswahl positiv aufgenommen, wobei
immer wieder (zu unterschiedlichen Blchern) diskutiert
wurde, inwieweit die Blcher ,kindgerecht” sind: Dies
wurde sowohl in Bezug auf die in Marchen viel disku-
tierte Grausamkeit angemerkt, wie auch hinsichtlich des
hohen Symbolgehalts von Sagen und Marchen, bei dem
sich die Fachkrafte fragten, ob Bilder, die stark symbol-
haft sind, von Kindern Gberhaupt entschlisselt werden
kénnen. Auf diese Bedenken wurde schon im Fachlichen
Hintergrund eingegangen, zusatzlich gibt es dazu Kom-
mentare bei den jeweils betroffenen Blichern. Unsere
Ideen und Uberlegungen zur Umsetzung stimmten oft
mit denen der Fachkrafte Gberein. Interessante Anre-
gungen und kritische Anmerkungen aus den Fortbildun-
gen wurden im Praxisteil bertcksichtigt.

Die folgenden ausgearbeiteten Anleitungen bieten
einen Orientierungs- und Vorgehensrahmen. Da Bil-
derbuchbetrachtungen sehr von der Grundstruktur
der Kita (Altersmischung, Gruppenorientierung oder
nicht, Raumlichkeiten, Tagesablauf, ...), der Gestaltung
durch die Fachkrafte sowie deren Erfahrungen und nicht
zuletzt von den beteiligten Kindern abhangen, scheint
es uns zielfuhrender, keine zu detaillierten Vorgaben zu
machen.

Schliel3lich sollte noch erwahnt werden, dass eine
Methode, die Literacy und Sprache sehr effektiv férdert,
zwar immer wieder in die Vorstellungen einfliel3t, nicht
aber als spezielle Methode vorgestellt wird. Es handelt
sich um das dialogische Lesen bzw. die dialogische
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Bilderbuchbetrachtung. Diese Methode wurde hier aus-
gelassen, weil dazu zum einen eine intensivere Diskus-
sion Uber Interaktionsstrategien notig ware und zudem
mit der kostenlosen Broschire des SMK: ,Miteinander
Lesen - Miteinander Sprechen” schon eine ausgezeich-
nete Handreichung zu diesem Thema zur Verfugung
steht.

Aufbau der Buch- und Methodenvorstellungen
Die Vorstellung der Biicher istimmer nach dem gleichen
Muster aufgebaut:

e Warum wurde dieses Buch ausgewdhlt? Zunachst
werden inhaltliche, sprachliche und darstellerische
Merkmale des Buches beschrieben, die zu seiner
Auswahl gefiihrt haben.

e Das Buch ist besonders gut geeignet, um... fasst
noch einmal zusammen, welche Aspekte mit diesem
Buch und den vorgeschlagenen Aktivitaten speziell
gefordert werden bzw. werden kénnen.

¢ Wie kann das Buch genutzt werden? Hier wird die
von uns vorgeschlagene Methode bzw. die vorge-
schlagenen Methoden vorgestellt. Dabei wird zwi-
schen Aktivitaten bei der Betrachtung und solchen,
mit denen das Buch weitergefihrt werden kann,
unterschieden.

e Tipps enthalt konkrete Hinweise dazu, auf was bei
der Arbeit mit dem Buch geachtet werden sollte.

e Mégliches bzw. notwendiges Material gibt Mate-
rialien an, die bei der Umsetzung hilfreich oder aber
notwendig sind.

Ruckmeldung

Bei Hinweisen, Fragen oder Fortbildungswinschen zum
Thema Literacy kénnen Sie sich via E-Mail an das Lan-
deskompetenzzentrum zur Sprachférderung an Kinder-
tageseinrichtungen in Sachsen (LakoS) wenden:
info@lakos-sachsen.de

Handreichung zum Leseprojekt ,Erlebte Blcher” - Praxis

Praxis

Buchliste

e Adolfo Serra (2012):
Rotkappchen.
Arcariverlag
ISBN-13: 978-3-905945-32-4

e Jacob u. Wilhelm Grimm & Benjamin Lacombe (2010):

Schneewittchen.
Jacobi & Stuart
ISBN-13: 978-3-941787-39-1

e Linard Bardill & Henriette Sauvant (2009):
Die Rose von Jericho.
Atlantis
ISBN-13: 978-3-7152-0587-8

e Susanne Stral3er (2013):
Das Marchen von der Prinzessin, die unbedingt in
einem Marchen vorkommen wollte.
Hirnstorff
ISBN-13: 978-3-356-01390-0

e Agnes Mpata & Issa Thabit (2013):
Wie die Tiere ihre Farben bekamen.
Brockhaus Stgt.

ISBN-13: 978-3-87103-036-9

Astrid Lindgren & Harald Wiberg (2012):
Tomte Tummetott.

Oetinger

ISBN-13: 978-3-7891-6130-8

Heinrich Heine & Aljoscha Blau (2006):
Loreley.

Kindermann Verlag

ISBN-13: 978-3-934-02924-8

Binette Schroeder (2008):
Laura.

Nordsud

ISBN-13: 978-3-314-01601-1

Aaron Becker (2018):

Die Reise.

Gerstenberg

ISBN-13: 978-3-8369-5784-7

Bruder Grimm & Petra Lefin (2013):

Bildkarten fiir unser Erzdhltheater - Die Bremer
Stadtmusikanten: Kamishibai Bildkartenset.
Don Bosco
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Adolfo Serra:

Rotkappchen

Warum wurde dieses Buch ausgewdhlt?

Inhaltlich handelt es sich um das bekannte Marchen
vom Rotkappchen, wobei die Geschichte textlos und in
z.T. sehr symbolhaften Bildern erzahlt wird: So ist der
Wolf permanent prasent, da sich sowohl Rotkdppchens
zuhause wie auch das Haus der GroBmutter auf dem
Wolf befinden, Rotkdppchens ganzer Weg sie damit Uber
den Wolf fuhrt, gleichzeitig der Wolf aber auch immer
wieder als Beobachter prasent ist.

In den Fortbildungen stellte sich daher auch die Frage,
ob - wenn die Geschichte vom Rotkappchen nicht schon
gut bekannt ist - die Kinder nicht eine véllig andere
Geschichte zu den Bildern erzahlen wirden, die bis jetzt
nicht beantwortet werden konnte - bisher wurde das
Marchen immer erkannt.

Die Bilder sind sehr klar und minimalistisch gestal-
tet. Sie enthalten wenig Details. Neben schwarz, weild
und Grautdnen werden als Farben ausschlielich rot
und gelb (nur in den Augen des Wolfes) verwendet. Sie
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greifen die dem Marchen zugrundeliegende Symbolik
und Aussagen auf, gehen damit Uber das Wortliche
hinaus und erschlieen so eine weitere Ebene der Ge-
schichte. Durch die reduziert und gezielt eingesetzte
Farbe wird der Blick stark auf bestimmte Punkte im Bild
gelenkt. Auch dadurch bekommen die Bilder eine sym-
bolhafte Bedeutung, die Kinder wie Erwachsene zum
konzentrierten Betrachten einladen.

In den Fortbildungen wurde einige Male hinterfragt, ob
die Bilder Kinder nicht angstigen wirden. Die Erfahrung
mit dem Einsatz spiegeln dies nicht wieder. Dennoch
wird angeraten, das Buch Kindern nicht einfach zur
freien Verfigung zu geben, bevor es nicht einmal mit
einer Fachkraft betrachtet wurde.

Die Grof3e des Buches und die klaren Darstellungen
sind gut geeignet, um es auch mit grof3eren Gruppen zu
betrachten.

Handreichung zum Leseprojekt ,Erlebte Blcher” - Praxis

Das Buch ist besonders gut geeignet, um...

e Kinder frei zu Bildern erzahlen zu lassen
* Fragen aufzuwerfen und mit den Kindern Antworten
zu suchen

¢ Die Geschichte auch aus der Perspektive des Wolfes
zu erzahlen

Wie kann das Buch genutzt werden?

Vor der Betrachtung kann die Geschichte vom Rot-
kappchen (mit einem anderen Buch, durch eine ge-
meinsame Nacherzahlung der Kinder, ohne Bilder
vorgelesen, mit Fingerpuppen, ...) eingefuhrt bzw. wie-
derholt werden, um sicherzugehen, dass alle Kinder die
Geschichte kennen.

Bei der Betrachtung sollte den Kindern viel Zeit
zum Betrachten der Bilder und viel Zeit dazu gegeben
werden, sich Uber die Bilder auszutauschen. Dabei ist

Mdogliches Material:

e Fingerpuppen

A. Serra: Rotkappchen

es sinnvoll, den Austausch zu moderieren, aber durch
die Kinder und ihre Themen leiten zu lassen. Wichtig
ist, dass die Kinder auch noch einmal zurtickblattern
durfen.

Nach einer ersten Betrachtung kann das Buch noch
einmal mit der Fragestellung betrachtet werden, wie
der Wolf sich da wohl geflihlt hat bzw. was er erlebt hat
und die Geschichte gemeinsam aus der Perspektive des
Wolfs erzahlt werden.
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Jacob u. Wilhelm Grimm & Benjamin Lacombe:

Schneewittchen

Warum wurde dieses Buch ausgewdahit?

Inhaltlich handelt es sich um das bekannte Marchen
vom Schneewittchen.

Sprachlich handelt es sich um relativ viel Text. Dieser
wurde an heutiges Deutsch angepasst, wobei veraltete
Worter und Strukturen - wie in Marchen ublich - zum
Teil beibehalten wurden, wie z.B. ... und ward darum
Schneewittchen (Schweifsichen) genannt...” Auch durch fur
Marchen typische Formeln (,Es war einmal ...”) und sich
wiederholende Spruche (,Spieglein, Spieglein an der Wand
...")wird der Text eindeutig als solches gekennzeichnet.

Die Bilder sind grof3flachig und sehr ausdrucksvoll. Sie
sind z.T. gemalt, zum Teil handelt es sich um Sepia-Zeich-
nungen. Motive und Farbgebung (bei den Gemalden)
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greifen dabei die im Text liegende Symbolik auf (so
winden sich z.B. Schlangen um den Kopf der K&nigin,
als sie in den Spiegel schaut) und helfen dadurch, die
unterschwellige(n) Bedeutung(en) der Geschichte zu
erschlie8en. Sie laden damit zum intensiven Betrachten
und Besprechen ein.

Wahrend Erwachsene sich haufig fragen, ob die Abbil-
dungen fur Kinder geeignet sind, zeigen Erfahrungen,
dass Kinder sich oft stark von den Bildern angesprochen
fahlen.

Die Grol3e des Buches und die groR3formatigen Dar-
stellungen sind gut geeignet, um sie auch mit gréBeren
Gruppen zu betrachten.

Handreichung zum Leseprojekt ,Erlebte Blcher” - Praxis

Das Buch ist besonders gut geeignet, um...

e Kinder die Bilder intensiv betrachten zu lassen und
Uber sie und die Geschichte zu sprechen

e Mit Kindern Uber die Verwendung von Symbolen zu
sprechen

e Mit Kindern Uber typische Merkmale von Marchen zu
sprechen

Wie kann das Buch genutzt werden?

Bei der Betrachtung sollte den Kindern viel Zeit zum
Betrachten der Bilder und zum Besprechen der Bilder
gegeben werden. Wenn der Grof3teil der Kinder die
Geschichte kennt, so kénnen zunachst auch gut nur die
Bilder betrachtet und anhand der Bilder die Geschichte
gemeinsam erzahlt werden.

Je nach sprachlichen Kompetenzen der beteiligten
Kinder bietet es sich an, den Text mit den Kindern mehr
oder weniger intensiv zu besprechen. Dies kann auf
vielfaltige Formen geschehen:

e Es kann nach jeder Seite gefragt werden, um was es
gerade ging und der Inhalt des Textabschnitts mit
den Kindern noch einmal wiedergegeben werden.

e Es kann nach der Bedeutung einzelner Woérter, For-
meln, sprachlicher Bilder oder Satze gefragt werden.

e Es kann daruber gesprochen werden, dass bestimmte
Worter und Formeln nur (noch) in Marchen vorkom-
men und mit den Kindern Uberlegt werden, was
ihnen dazu im Text auffallt bzw. was sie aus anderen
Marchen kennen.

Falls viele Kinder eher geringe sprachliche Fahigkeiten

Mégliches Material:

e Sackchen und Gegenstande zur Herstellung eines
Geschichtensackchens. Moglich sind z.B. Spiegel,
Messer, Baum, Bett, (Schnur)riemen, Kamm, Apfel,
glaserner Sarg.

J.u. W. Grimm & B. Lacombe: Schneewittchen

aufweisen und das Marchen nicht kennen, ist es ggf.
sinnvoll, das Marchen erst frei zu erzahlen bzw. den Text
zu vereinfachen.

Bei oder nach der ersten Betrachtung kann gut mit
einem Geschichtensackchen gearbeitet werden: Ge-
genstande, die die Abschnitte der Geschichte reprasen-
tieren, werden in ein Sackchen gepackt und entweder
wahrend des Erzahlens an den richtigen Stellen heraus-
gezogen und hingestellt/-legt oder aber:

e Gemeinsam mit den Kindern sortiert und die
Geschichte nacherzahlt

e In beliebiger Reihenfolge herausgezogen und ver-
mutet, was fUr ein Gegenstand welche Episode des
Marchens symbolisiert

Auch das Sackchen kann ggf. mit den Kindern zusam-
mengestellt werden, wenn diese schon mit Geschich-
tensackchen vertraut sind. Zu den Bildern und den Text
passend sind eher Symbole als Gegenstande, die Inhalte
direkt abbilden (z.B. ein Bett statt der 7 Zwerge). Da-
durch wird zudem das Verstandnis der Kinder fir Sym-
bole gestarkt.
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Linard Bardill & Henriette Sauvant:

Die Rose von Jericho

Warum wurde dieses Buch ausgewdhlt?

Inhaltlich handelt es sich um ein Marchen, in dem ein
Koénigssohn ausgeschickt wird, um herauszufinden,
was das Starkste auf der Welt ist. Er sto3t dabei auf die
Elemente, entdeckt schliel3lich die Rose von Jericho und
erklart sie zum Starksten. Der Rahmen der Geschichte
ist sehr marchentypisch (ein Prinz zieht aus, um eine
Aufgabe zu erfullen) und Teile der Geschichte wiederho-
len sich mehrmals in &hnlicher Weise (der Prinz kommt
zu dem Element, das er flr das Starkste halt und dieses
widerspricht ihm).

Sprachlich handelt es sich um ein modernes Kunst-
marchen, das nach dem Vorbild eines Volksméarchens
gestaltet ist. Es finden sich neben fiur Marchen typische
Formeln und Spriche einige selten gebrauchte, aber
keine veralteten Worter und Strukturen. Die Geschichte
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ist - bis auf Stellen mit direkter Rede - im Imperfekt
gehalten, das in Alltagssprache kaum vorkommt. Der
gut nachvollziehbare und z.T. vorhersagbare Aufbau der
Geschichte kann Kinder mit geringeren sprachlichen
Kompetenzen dabei unterstitzen, sich die vorkommen-
den Woérter und Strukturen zu erschlieBen.

Die Bilder sind grof3flachig und farblich eher dezent.
Sie haben einen direkten Bezug zum Inhalt des Textes,
der aber nicht auf jeder Seite sofort ersichtlich ist. Einige
Bilder erschlieRen sich sofort, andere sind relativ sym-
bolhaft, so dass eine langere Betrachtung und Interpre-
tation fUr ihr Verstandnis notig ist.

Die Grol3e des Buches und die groR3formatigen Dar-
stellungen sind gut geeignet, um sie auch mit gréBeren
Gruppen zu betrachten.

Handreichung zum Leseprojekt ,Erlebte Blcher” - Praxis

Das Buch ist besonders gut geeignet, um...

e Mit Kindern daruber zu spekulieren, ob der Prinz nun
das Starkste gefunden hat
e Esin einem Projekt zum Thema ,Elemente” zu nutzen

e MitKindern Uber das Thema ,Starke" zu philoso-
phieren und verschiedene Formen von Stark-sein zu
entdecken

Wie kann das Buch genutzt werden?

Bei der Betrachtung kann das Vorlesen bei den Zu-
sammentreffen des Prinzen mit den Elementen immer
wieder unterbrochen werden, um zu tberlegen, ob das
jeweilige Element wohl wirklich das Starkste ist/nicht
besiegt werden kann oder was starker ist. Auch Uber die
Darstellung der Elemente kann gut gesprochen werden:
Sieht der Wind fur euch so aus? Warum ist die Erde so
gemalt?... Durch den gleichférmigen Aufbau der Ge-
schichte behindern solche Unterbrechungen das Verste-
hen der Geschichte nicht.

Zu Beginn oder nach der Betrachtung kann gut mit
den Kindern darlber philosophiert werden, was sie
(warum) fUr das Starkste halten.

Nach der Betrachtung kann ein solches Gesprach

Maégliches Material:

e Rose von Jericho (sind z.B. im Internet bestellbar)

e Anleitung fir Wasserblume (z.B.: www.kikisweb.de/
wissen/experimente/papierblume.htm)

e Weiteres Material/Blcher/Lieder/Experimente zu den
Elementen

L. Bardill & H. Sauvant: Die Rose von Jericho

dadurch vertieft werden, dass die Rose von Jericho mit
einbezogen wird: Was macht die Rose von Jericho stark?
Meinen wir so etwas normalerweise, wenn wir von
,Stark-sein’ sprechen? Gibt es vielleicht verschiedene
Arten von stark?...

Zur Veranschaulichung kann zudem eine Rose von Jeri-
cho gewassert werden oder aber es kénnen Papierblu-
men gestaltet werden, deren Blutenblatter nach innen
geklappt werden und die, wenn man sie aufs Wasser
legt, ihre Blute 6ffnen.

SchlieBlich bietet das Buch sich auch dazu an, vor oder
wahrend einer intensiveren Beschaftigung mit den
Elementen genutzt zu werden und auf vielfaltige Weise -
z.B. durch Experimente - dieses Thema zu vertiefen.
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Susanne StralRRer:

Das Marchen von der Prinzessin, die unbe-
dingt in einem Marchen vorkommen wollte

Warum wurde dieses Buch ausgewahlt?

Inhaltlich handelt es sich - wie der Titel schon sagt -
um eine Geschichte, in der eine Prinzessin unbedingt

in einem Marchen vorkommen will und sich deswegen
von den klassischen Marchen inspirieren lasst: Sie kisst
Frosche, verliert Schuhe, ... All diese Aktionen scheitern,
schlieRlich aber trifft sie ihren (Marchen-)Prinzen und
scheint nicht mehr daran interessiert, in einem Marchen
vorzukommen.

Sprachlich handelt es sich um einen im Imperfekt ge-
schrieben Text, der ansonsten recht alltagsnahe Worter
und Strukturen verwendet und damit auf der wortlichen
Ebene gut verstandlich ist. Komplexer wird der Text
dadurch, dass immer wieder humorvolle Kommentare
zum Geschehen (in kursiver Schrift) abgegeben werden:
Es wird also im Text die Geschichte erzahlt und gleich-
zeitig Uber die Geschichte gesprochen. Der Humor der
Kommentare erschlief3t sich Kindern haufig nicht (z.B.
wenn vermutet wird, dass es Krétenzaune gibt, weil die
Prinzessin alle Frosche zum Kissen einfangen liel3), das
ist zum Verstandnis des Textes aber auch nicht notig.
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Erst mit mehr Erfahrung mit Ironie und wachsendem
Weltwissen werden die Kommentare gut verstandlich.
Uber Erkldrungen kann der Humor oft nicht wirklich
erschlossen werden, so dass eine Erklarung der , Lus-
tigkeit” dieser Stellen nicht sinnvoll scheint. Die immer
gleiche Abfolge (Idee, Aktion, Scheitern) bei den unter-
schiedlichen Versuchen der Prinzessin erleichtert Kinder
mit geringeren sprachlichen Kenntnissen das Verstand-
nis.

Die Bilder sind frohlich und bunt gestaltet, wobei rosa
dominiert. Sie unterstitzen das Verstandnis des Textes,
indem sie das dort Erzahlte widergeben und beinhalten
zahlreiche weitere Details, die sich nicht direkt auf den
Text beziehen, Uber die aber gut gesprochen werden
kann: So ist z.B. auf jeder Seite der Hofnarr abgebildet,
der im Text keine Rolle spielt.

Durch die detailreichen Abbildungen ist das Buch nur
bedingt dazu geeignet, mit groBeren Gruppen genutzt
zu werden, die GréRe des Buches macht dies allerdings
trotzdem (noch) moglich.

Handreichung zum Leseprojekt ,Erlebte Blcher” - Praxis

Das Buch ist besonders gut geeignet, um...

e Mit Kindern Uber bekannte Marchen zu reden
e Altbekannte Marchen mit einer neuen Perspektive zu
sehen und ggf. neue Varianten zu erfinden

e Kinder Uberlegen zu lassen, welche Marchenfigur sie
gerne waren oder was sie tun wirden, um in einem
Marchen vorzukommen

Wie kann das Buch genutzt werden?

Die Nutzung des Buches macht nur dann Sinn, wenn die
Kinder wissen, auf welche Marchen sich die einzelnen
Aktivitaten der Prinzessin beziehen. So kann es vor der
Betrachtung sinnvoll sein abzusichern, dass der Grol3-
teil der Kinder mit den Marchen vertraut ist. So eignet
sich das Buch z.B. gut als Abschluss eines Marchenpro-
jektes. Wissen Uber Marchen kann auch dadurch akti-
viert werden, dass entweder pragnante Bilder aus den
Marchen oder Gegenstande, die in Marchen eine wich-
tige Rolle spielen (z.B. Schuh, Apfel, Wolf, goldene Kugel,
...) gezeigt werden und geraten wird, zu welchem Mar-
chen der Gegenstande gehoren. Etwas komplexer ist
ein Ratespiel, bei dem Spruche aus Marchen (Knusper
knusper Knauschen, .../ Heinerich, der Wagen bricht ...)
vorgelesen oder gesammelt werden und geraten wird,
zu welchem Marchen sie gehéren.

Bei der Betrachtung kann der Text immer wieder
unterbrochen werden, um die Kinder raten zu lassen,
auf welches Marchen sich der Abschnitt bezieht und mit

Mogliches Material:

e Bilder, symbolische Gegenstande und/oder Spriiche
aus bekannten Marchen (kann gut auch selbst zusam-
mentragen oder im Internet recherchiert werden.

Der Don-Bosco-Verlag bietet dazu das Kartenset:
»Ach, wie gut, dass niemand weiB...", bei dem sich auf

der Vorderseite der Karte ein - meist das Marchen gut

reprasentierendes - Bild befindet, auf der Rickseite
Ratselreime, Ideen zu Aktivitaten zum Marchen sowie
Fragen zum Marchen. Werden die Fragen genutzt, so
sollte darauf geachtet werden, dass dies spielerisch
geschieht und keine ,Abfragesituation” entsteht.

e Mal- und Schreibmaterial

den Kindern daruber zu diskutieren, was sie von dieser
Idee der Prinzessin halten. Dabei sollten die Kinder auch
gefragt werden, was sie auf dieses Marchen bringt, um
ihnen ihre eigenen Denkmuster und damit auch indirekt
den engen Bezug von Marchen und Symbolen bewusst
zu machen (Warum glaubst du, dass es um den Frosch-
konig geht?).

Nach der Betrachtung bietet es sich an, gemeinsam
mit den Kindern:

e Weitere Ideen zu entwickeln, was die Prinzessin hatte
tun kénnen und Uber die Vor- und Nachteile zu reden

e Zu Uberlegen, welche Marchenfigur die Kinder gerne
waren oder was sie tun wiirden, um in einem Mar-
chen vorzukommen

Dabei kdnnen die Ideen diktiert und gemalt werden und
so Erganzungen zum Buch oder aber ein eigenes Buch
entstehen.

S. StraBer: Das Marchen von der Prinzessin, die unbedingt in einem Marchen vorkommen wollte 23



Agnes Mpata & Issa Thabit:

Wie die Tiere ihre Farben bekamen

Warum wurde dieses Buch ausgewdhlt?

Inhaltlich handelt es sich um einen Mythos aus Tan- viel Text handelt, obwohl das nicht zutrifft.
sania, in dem beschrieben wird, wie die Tiere zu ihren Die Bilder sind sehr klar, frohlich und bunt. Die im Text
Farben kamen. Fir ein Fest malen sich die Tiere an, beschriebenen Details sind - neben weiteren Details,
wobei allerhand passiert. In einer Nebengeschichte geht die den Text erganzen - nahezu vollstandig wiederge-
es um den Esel, fir den keine Farbe mehr da war und geben. So unterstitzen die Bilder das Verstandnis des
der deswegen die Wildtiere verlasst und zu den Men- Textes sehr stark und das Buch kann auch gut mit Kin-
schen geht. dern mit eher geringen sprachlichen Kenntnissen einge-
Sprachlich handelt es sich um einen Text im Imper- setzt werden.
fekt, der ansonsten sehr lebendig und alltagssprachlich Durch die detailreichen Abbildungen ist das Buch nur
geschrieben ist. Der Text wird zudem in drei Sprachen bedingt dazu geeignet, mit groReren Gruppen genutzt
widergegeben: Deutsch, Swahili und Englisch, so dass zu werden, die GroRRe des Buches und die Klarheit der
zunachst der Eindruck entsteht, dass es sich um sehr Bilder macht dies allerdings trotzdem (noch) moglich.

24 Handreichung zum Leseprojekt ,Erlebte Blcher” - Praxis

Das Buch ist besonders gut geeignet, um...

e Mit Kindern Uber Farben und Muster zu sprechen und e DarUber zu sprechen, welche Ursachen es fur die
dieses Thema weiter zu bearbeiten Existenz von Farben und Mustern (im Tierreich) gibt
e Anhand des Esels das Thema Gemeinschaft und bzw. geben kénnte

Zugehorigkeit zu besprechen

Wie kann das Buch genutzt werden?

Bei der Betrachtung kann der Text immer wieder un- Zudem kann mit den Kindern dariber philosophiert
terbrochen werden, um mit den Kindern zu schauen, wo werden, ob die Tiere wirklich ihre Farben so bekomme
die im Text beschriebenen Details im Bild zu finden sind haben oder ob es daftir andere Erklarungen gibt. Ge-

n

und was alles noch zu sehen ist. gebenenfalls kénnen hier auch naturwissenschaftliche

Bei oder nach der Betrachtung kann auch die Si- Begrindungen fur Farben und Muster im Tierreich
tuation des Esels besprochen werden. Wie fuhlt sich besprochen werden.
der Esel jetzt wohl? Was fUr andere Losungen hatte es
gegeben?
Nach der Betrachtung bietet es sich im kreativen
Bereich an, gemeinsam mit den Kindern:

e Farben selbst herzustellen

e Verschiedenste Muster zu malen

e Techniken wie Dot-painting (Bilder aus vielen kleinen
Punkten) oder Kratzbilder auszuprobieren

e bunte Tiere zu malen oder Tiere bunt auszumalen
oder sich selbst bzw. gegenseitig zu bemalen

Mdégliches Material:

e Materialien aus dem kreativen Bereich, z.B. zur Her-
stellung von Farben oder fur bestimmte Techniken
e Umrisse von Tieren als Kopiervorlage

A. Mpata & I. Thabit: Wie die Tiere ihre Farben bekamen
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Astrid Lindgren & Harald Wiberg:

Tomte Tummetott

Warum wurde dieses Buch ausgewdhlt?

Inhaltlich handelt es sich um eine Geschichte, in der
eine in den skandinavischen Landern sehr verbreitete
Sagengestalt die Hauptrolle spielt, der Hauswichtel,
in Schweden Tomte genannt. Der Wichtel wacht Gber
Haus und Hof. Er schaut nachts bei allen Bewohnern
des Hofes nach dem Rechten und verspricht ihnen, dass
auch nach diesem Winter der Frihling kommen wird.
Sprachlich handelt es sich um einen vorwiegend im
Prasens geschrieben Text, der in relativ alltaglicher
Sprache gehalten ist. Auf fast jeder Seite spricht der
Wichtel die Hofbewohner, die er gerade besucht, direkt
an, wobei sich die Ansprache teilweise wortwortlich wie-
derholt. Die Stellen in direkter Rede sind in roter Schrift
gedruckt, was den Vorlesenden hilft sich zu orientieren.
Durch die Wiederholung der Handlung des Wichtels (alle
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Bewohner besuchen und zu ihnen sprechen) kénnen
auch Kinder mit geringen sprachlichen Fahigkeiten dem
Text gut folgen.

Die Bilder spiegeln die ruhige, nachtliche Stimmung
gut wieder und sind in eher dunklen Farben gehalten.
Das macht es bei manchen der Bilder trotz ihrer GréRe
schwierig, Details in gréBerer Entfernung zu erkennen.

So ist das Buch aufgrund der dunklen Bilder nur be-
dingt dazu geeignet, mit grofleren Gruppen genutzt zu
werden. Ideal ist es bei groReren Gruppen, stattdessen
den Bilderbuchkino-Film einzusetzen, der unter www.
youtube.com/watch?v=BuLhWb-GQ3M&t=381s im Inter-
net zu finden ist, oder aber wahrend des Vorlesens die
Geschichte szenisch darzustellen.

Handreichung zum Leseprojekt ,Erlebte Blcher” - Praxis

Das Buch ist besonders gut geeignet, um...

e Die Geschichte wahrend oder nach dem Vorlesen
szenisch darzustellen

e Beangstigende, den Kindern unerklarliche Phano-
mene anzusprechen

e Gemeinsam Geschichten zum Kita-Hauswichtel zu
erfinden und zu erzahlen

Wie kann das Buch genutzt werden?

Bei der Betrachtung bietet es sich an, eine ruhige
Atmosphare zu schaffen und den Text ohne gréRere
Unterbrechungen vorzulesen, um die ruhige Stimmung
des Buches erlebbar zu machen. Die Wiederholungen
kénnen gut von allen gemeinsam gesprochen werden.
Bei oder nach der Betrachtung bietet es sich zudem
an, die Geschichte szenisch darzustellen. Dies kann z.B.
dadurch geschehen, dass vor der Betrachtung in der
Mitte eines Sitzkreises die verschiedenen Stalle/Zimmer
bzw. Hofbewohner aufgebaut werden und eine Wichtelfi-
gur parallel zum Lesen weiterbewegt wird. Ideal ware es,
den Kindern das Material nach der gemeinsamen Aktion
verflgbar zu machen, damit sie auch fur sich allein die
Geschichte nachspielen oder erweitern kénnen.

Mogliches Material:

e Kisten als Stélle und Zimmer, Bauernhoftiere und
Figuren, Wichtelfigur zum Nachspielen

e WichteltUr (sowohl kaufbare wie auch Bauanleitun-
gen gibt es im Internet)

A. Lindgren & H. Wiberg: Tomte Tummetott

Nach der Betrachtung kann mit den Kindern daruber
philosophiert werden, ob es Hauswichtel wirklich gibt. In
diesem Zuge bietet es sich an, mit den Kindern tber fur
sie unerklarliche Phanomene, die sie beunruhigt haben,
zu sprechen (wie z.B. seltsame Gerausche in der Nacht)
und fir diese mogliche Erklarungen zu suchen.

Nicht allzu lange vor oder nach der Betrachtung kann
an eine Wand der Kita eine Wichteltlr angebracht
werden, die zum Spekulieren und Geschichten erzah-
len einladt: Wohnt da vielleicht unser Hauswichtel?

Was macht der wohl so? Gibt es vielleicht Dinge, die wir
bisher nicht erklaren konnten, die aber durch den Haus-
wichtel erklarbar werden? ...
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Heinrich Heine & Aljoscha Blau:

Loreley

Warum wurde dieses Buch ausgewahit?

Inhaltlich handelt es sich um die Sage der Loreley,
allerdings in Form des Gedichts von Heinrich Heine, das
mehr eine Stimmung (Traurigkeit/ Wehmut) in den Vor-
dergrund stellt als die Geschichte der Jungfrau, deren
Gesang die Schiffer dazu bringt nicht mehr auf Untiefen
zu achten.

Sprachlich handelt es sich um Poesie aus dem 19.
Jahrhundert. Worter und Strukturen sind zum Teil
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ungewohnlich und damit fur Kinder nicht leicht zu ent-
schlisseln.

Die Bilder wirken eher statisch und spiegeln durch
ihre Farbgebung die wehmdutige Stimmung des Gedichts
gut wider. Das Buch ist aufgrund der Abbildungen mit
wenig Details gut dazu geeignet, es auch mit groReren
Gruppen zu betrachten.

Handreichung zum Leseprojekt ,Erlebte Blcher” - Praxis

Das Buch ist besonders gut geeignet, um...

e Sich mit Gedichten auseinanderzusetzen
e Strategien dazu zu vermitteln, wie man sich einen
Text entschlisseln kann

Wie kann das Buch genutzt werden?

Vor der Betrachtung bietet es sich an, mit den Kin-
dern eine (vertonte) Variante anzuhéren und mit ihnen
daruUber zu reden, worum es in dem Gedicht/Lied geht:
Was habt ihr verstanden? Ist es eher ein trauriges oder
ein lustiges Gedicht? Warum habt ihr diesen Eindruck?...
Es kann herausgearbeitet werden, dass es bei Gedichten
manchmal weniger um den Inhalt der Wérter, sondern
mehr um den Klang und die damit erzeugte Wirkung
geht.

Bei der Betrachtung bietet es sich an, das Gedicht
Strophe fir Strophe durchzugehen und den Text mit
den Kindern zusammen und unter Zuhilfenahme der
Bilder zu entschlUsseln: Was habt ihr verstanden, was
nicht? Erinnern euch unbekannte Worter oder Struktu-
ren an bekannte, helfen diese vielleicht beim Entschlis-
seln? Konnt ihr auf dem Bild etwas entdecken, was euch

Maégliches Material:

e Aufnahme(n) von Heinrich Heines Loreley (auf you-
tube zahlreich in den verschiedensten Varianten zu
finden)

e Ausfuhrlicherer Text/Texte zur Sage der Loreley
(ebenfalls zahlreich im Internet zu finden, eine Vari-
ante fUr Kinder z.B. unter www.labbe.de/lesekorb/
index.asp?themaid=130&titelid=1741)

* Regionale Sagen - auch hier wird man im Internet oft
fundig

H. Heine & A. Blau: Loreley

o Uber die Entstehung und den Sinn von Sagen zu
sprechen

hilft, eure Vermutungen zu bestatigen?...

Nach der Betrachtung kann das Gedicht bei Interesse
der Kinder noch einmal im Gesamten vorgelesen/ange-
hort werden. Zudem bietet es sich an, den Kindern die
Sage der Loreley (bzw. eine Variante davon) genauer zu
erzahlen und mit den Kindern dartber zu spekulieren,
ob es die Loreley wirklich gab. In diesem Zuge kann
besprochen werden, dass Sagen entstanden sind, um
unheimliche (Natur-)Phdanomene zu erklaren und ge-
meinsam Uberlegt werden, wie andere Dinge wohl zur
.Sagenzeit” erklart worden waren. Dabei kénnen gut
regionale Sagen einbezogen werden.
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Binette Schroeder:

Laura

Warum wurde dieses Buch ausgewdh/t?

Inhaltlich handelt es sich um die Fantasy-Geschichte
einer Freundschaft zwischen Laura und Humpty Dumpty,
in der das Kennenlernen der beiden sowie die Abenteuer,
die die beiden gemeinsam erleben, dargestellt werden.
Die Welt, in der die Geschichte spielt, ahnelt zwar unse-
rer, hat aber doch viele kleine Eigenheiten.

Sprachlich handelt es sich um einen im Imperfekt
gehaltenen Text, der aber viele Dialoge in direkter Rede
zwischen Laura und Humpty Dumpty enthalt und relativ
alltagssprachlich gehalten ist. Bei einer Aufzahlung der
Spiele, die Laura und Humpty Dumpty spielen, handelt
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es sich um neuerfundene zusammengesetzte Worter
(Komposita) wie ,wasserfallen” oder ,blumenblattern”.

Die Bilder sind eher dunkel gehalten, sie sind grof3-
flachig und mit vergleichsweise wenigen, dafir aber
markanten Details gestaltet. Der Text wird teilweise ins
Bild integriert und so die Aufmerksamkeit auf sie ge-
lenkt. Die Bilder geben den Inhalt des Textes wieder und
zeigen zusatzliche Details. Einige Stellen der Geschichte
werden textlos, ausschlieRlich durch die Bilder erzahlt.

Durch die dunklen Bilder ist das Buch nicht dazu geeig-
net, mit grélReren Gruppen genutzt zu werden.

Handreichung zum Leseprojekt ,Erlebte Blcher” - Praxis

Das Buch ist besonders gut geeignet, um...

¢ Sich mit Wortneuschépfungen zu beschaftigen
* Fremde Welten zu erfinden
e Zu fantasieren

Wie kann das Buch genutzt werden?

Bei der Betrachtung sollte den Kindern viel Zeit ge-
geben werden, die Bilder zu betrachten. Das Vorlesen
kann gut unterbrochen werden, um mit den Kindern:

 Uber die Bilder zu sprechen

o Uberlegungen zur Geschichte anzustellen (z.B: Warum
l[duft Humpty Dumpty am Anfang vor Laura weg?)

e ins Gesprach zu kommen (Habt ihr auch Angst vor
Gewitter? Was hilft euch dann?)

Die Wortneuschdpfungen im Buch kdnnen gut genutzt
werden, um die Fahigkeiten zur Interpretation und
Bildung von zusammengesetzten Wortern zu unterstit-
zen sowie die Fantasie zu férdern: Was tun Laura und
Humpty Dumpty denn, wenn sie ,wasserfallen’? Macht
das Spass? Was konnten Sie noch tun? Was wirdet ihr
gerne mal machen? ...

Tipps:

Durch die Einbindung des Textes in die Bilder handelt
es sich oft um dunkle Schrift auf dunklem Hintergrund,
die schwer zu erkennen ist. Es ist daher sinnvoll, den
Text abzuschreiben, um das Vorlesen zu erleichtern. In
diesem Fall ist es weniger sinnvoll, den abgeschriebe-
nen Text ins Buch einzukleben, sondern besser, ihn so
abzuschreiben, das klar ersichtlich ist, was zu welcher
Seite gehdrt und ihn dem Buch beizulegen (z.B. einen
Umschlag auf die letzte Seite zu kleben und ihn dort
zu verwahren): Auf diese Weise entfallt das Hin- und
Herdrehen des Buches beim Vorlesen und die Kinder
kénnen dauerhaft und in Ruhe wahrend des Vorlesens
die Bilder betrachten.

B. Schroeder: Laura

Nach der Betrachtung bietet es sich an, mit den
Kindern darUber zu sprechen, in welcher Welt sie gerne
leben wirden, und gemeinsam oder auch einzeln diese
Welten malen oder gestalten zu lassen.

Die Geschichte kdnnte zudem gemeinsam weiterent-
wickelt werden (Was erlebt Laura nun wohl mit Humpty
Dumpty als Vogel?). Sie bietet sich deshalb sehr gut
daflr an, weil sie einerseits viele Aspekte aus dem
Alltags(-er-)leben von Kindern, gleichzeitig aber auch
fantastische Elemente enthalt. Da es kognitiv einfacher
ist, alltagliches, gut Bekanntes zu erzahlen als véllig frei
Erfundenes, schafft ,Laura” einen guten Ubergang von
Erzahlungen von selbst Erlebtem zum Erzahlen fiktiver
Geschichten.

Mdégliches Material:

e Malutensilien oder andere Materialien zum kreativen
Gestalten
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Aaron Becker:

Die Reise

Das Buch ist besonders gut geeignet, um...

e Geschichten aus Bildern zu lesen und zu erzahlen
e Sich mit Fantasie zu beschaftigen

e Das Buch genau zu betrachten und immer neue
Details und Bezlige zu entdecken

Wie kann das Buch genutzt werden?

Bei der Betrachtung sollte den Kindern viel Zeit ge-
geben werden, die Bilder zu betrachten und dazu zu
erzahlen. Dabei sollte den Kindern die Leitung tber die
Betrachtung gegeben werden und sie auch die Moglich-
keit erhalten, wieder zurtick zu blattern und miteinan-
der Uber die Bilder und die Geschichte zu reden sowie
Fragen auszudiskutieren. Eine Betrachtung mit wenigen
Kindern oder aber die Méglichkeit, dass Kinder das Buch
zuvor in Ruhe allein betrachten konnten, ware dazu
ideal.

Nach der ersten Betrachtung bietet es sich an,
die gesamte Geschichte noch einmal gemeinsam am
Stiick zu erzahlen (wobei auch dann vermutlich weitere
Details in den Bildern entdeckt werden, die ggf. noch
einmal zum Diskutieren anregen). Zudem kann mit den
Kindern daruber diskutiert werden, ob das Madchen
wohl wirklich mit einer Zauberkreide in ein fremdes
Land kommen konnte? Je nach Alter und Interesse der

Kinder kann sich daraus ein philosophisches Gesprach
zum Thema Fantasie anschlie3en: Was ist Fantasie?
Wann nutzen wir sie? Was bringt sie uns?...

SchlieBlich bietet es sich an, entweder Tlren zu gestal-
ten, durch die man in ein Fantasieland blicken kann oder
aber ein Rollenspiel zu initiieren, bei dem die Kinder
mit Kreiden ausgestattet werden und selbst durch eine
Tar in ein Fantasieland gehen. Dazu kdnnte z.B. der
Bewegungsraum genutzt werden, in dem eine Bewe-
gungsbaustelle aufgebaut und gro3formatiges Papier
(und gegebenenfalls auch Kartons) vorhanden ist, auf
das die Kinder mit Kreide Dinge zeichnen (bzw. sie aus
den Kartons gestalten) kdnnen, die sie fur ihr Spiel nun
brauchen.

Das Buch sollte zudem fur die Kinder frei verfugbar
sein, um die Bilder in Ruhe immer wieder anschauen
und die vielen Details und Zusammenhange zwischen
den Bildern entdecken zu kdnnen.

Mégliches Material:

e Kreide, Papier, Kartons und ggf. weiteres Material
zum Bauen mit den Kartons

Warum wurde dieses Buch ausgewdh/t?

Inhaltlich handelt es sich um die textlose Geschichte Die Bilder sind Grol3teils in gedeckten Farben gehal-
eines Madchens, mit dem sich zu Hause niemand ten, hervor stechen Elemente in rot und lila, die fur die
beschaftigt und das deshalb in die Welt der Fantasie Fantasie des Madchens und des Jungen stehen. Teil-
eintritt und dort Abenteuer erlebt. Dass die fantasti- weise enthalten sie viele Details, wobei der Blick durch
sche und die reale Welt dabei nicht véllig voneinander das rot und lilaimmer auf die wesentlichen Aspekte des
getrennt wird, wird zum einen durch rote Gegenstande Bildes gelenkt werden. Dadurch wird es den Betrachten-
bzw. durch rote Kreide signalisiert, mit der das Madchen den gut ermoglicht, den Kerninhalt des Bildes und damit
erdachte Dinge entstehen l3sst, zum anderen dadurch, die fur die Geschichte relevantesten Inhalte zu erfassen.
dass dem Madchen auf ihrer Fantasiereise Dinge in Durch seine Grof3e und die Art der Darstellungen ist
lila begegnen, die sie zu ihrem Erfinder, einem Jungen das Buch gut geeignet, um es auch mit gréReren Grup-
fihren, mit dem sie schlielich in der realen Welt (fanta- pen zu nutzen.

sievoll) spielt.
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Bruder Grimm & Petra Lefin:

Bildkarten fir unser Erzahltheater -
Die Bremer Stadtmusikanten

34

In diesem Fall handelt es sich um kein Buch, sondern
um Bildkarten im DIN-A 3-Format, die fur die Nutzung
in einem Kamishibai, einem Erzahltheater gedacht
sind: Dabei handelt es sich um einen Kasten, in den die
Karten gesteckt und so prasentiert werden. Auf den
Karten selbst steht kein Text, es gibt aber eine zusatzli-
che Karte, auf der alle Bilder mit dem dazu gehérenden
Text abgebildet sind, also neben den Bild-Karten eine
Vorlesekarte”,

Handreichung zum Leseprojekt ,Erlebte Blcher” - Praxis

Warum wurde das Erzdhltheater ausgewdhlt?

Grundsatzlich unterscheiden sich Buchbetrachtun-
gen und Bildbetrachtungen mit dem Kamishibai nicht
sonderlich, das Kamishibai bietet aber einige Vor- und
Nachteile:

Vorteile des Kamishibai:

e Die GroRe der Bilder erleichtert das Betrachten mit
einer Gro3gruppe ungemein

e Da die Bilder hier eindeutig im Vordergrund stehen,
fuhlen sich auch Kinder mit geringen sprachlichen
Kenntnissen ermutigt, diese zu kommentieren (z.T.
auch durch Zeigen)

e Wenn Kinder etwas zeigen wollen oder jemand vor-
liest, wird dadurch nicht automatisch das ganze Bild
fur die anderen unsichtbar - daher herrscht mehr
Ruhe bei der Betrachtung

e Erwachsenen fallt es leichter, mit den Kindern Uber
die Bilder ins Gesprach zu kommen und/oder frei zu
den Bildern zu erzahlen anstatt vorzulesen

Nachteile des Kamishibai:

e Die Aufstellung des Kamishibai und die Sitzordnung
muss gut bedacht werden, damit alle Kinder etwas
sehen - dadurch ist eine Kamishibai-Betrachtung
nicht ganz so spontan durchzufthren wie eine Bilder-
buchbetrachtung

e Da die Karten empfindlicher sind als Blicher kénnen
sie den Kindern nicht so gut zu weiteren, selbststan-
digen Betrachtungen zur Verflgung gestellt werden

e Da zur Zeit noch Eigenproduktionen des Don Bosco
Verlages den Kamishibai-Markt dominieren, gibt es
bisher keine groRRe dsthetische Vielfalt an Bildkarten,
was Text- und Bildgestaltung angeht - augenblicklich
erweitert sich die Auswahl aber deutlich, unter ande-
rem auch dadurch, dass viele Bilderbucher auf Bild-
karten Ubertragen werden, so dass dieser Nachteil
nicht mehr lange bestehen bleiben wird

Warum wurden diese Bildkarten ausgewdhlt?

Sie sind als Beispiel fur die vielen Volksmarchen ausge-
wahlt, die beim Don Bosco - Verlag erhaltlich sind.

Sprachlich sind alle diese Marchen im Imperfekt
geschrieben, Wortschatz und Satzstrukturen sind eher
einfach gehalten.

Grimm & P. Lefin: Bildkarten fur unser Erzahltheater - Die Bremer Stadtmusikanten

Die Bilder sind sehr klar mit meist wenigen zusatzli-
chen Details. Manchmal sind sie zu allgemein gehalten,
so dass eine oberflachliche Kenntnis des Textes nicht
ausreicht, den Inhalt allein aufgrund der Bilder zu ent-
schlusseln, in der Regel spiegeln sie aber den Inhalt des
Textes gut wieder.
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